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Introducere 

Începând cu anul 2015, Școala Gimnazială "Petru Rareș", Hârlău a demarat un proces 

de internaționalizare cu implicații asupra procesului instructiv-educativ, contribuind la 

dezvoltarea unui învățământ de calitate la standarde europene.  

În anul 2022 școala noastră a obținut titlul de școală acreditată Erasmus+  pentru o 

perioadă de 5 ani. Primul an de Acreditare/ 2023-1-RO01-KA121-SCH-000123561 a oferit 

elevilor și profesorilor beneficiari oportunități de formare personală și profesională prin 

implementarea unor activități interactive pe teme ca: incluziune și diversitate, cetățenie 

activă, educație digitală, promovarea valorilor europene în spațiul școlar, îmbunătățirea 

actului educațional prin implementarea unor metode și strategii moderne de predare învățare 

în vederea creșterii motivației pentru școală și prevenirea abandonului școlar.  

Ghidul de bune practici reprezintă unul dintre produsele finale ale proiectului de 

Acreditare, anul I și totodată un instrument de lucru pentru cadrele didactice care își doresc să 

creeze continuturi de învățare interactive, pentru stimularea creativității elevilor și integrarea 

acestora în procesul de învățare.  

Lucrarea cuprinde informații generale despre proiect, activități, exemple de bune 

practici  metode moderne de predare învățare, exemple de continuturi interactive 

implementate la clasă. 

Coordonatorul acestei lucrări nu își asumă responsabilitatea asupra conținuturilor 

publicațiilor participanților, aceasta revenind în totalitate autorilor.  
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Echipa de gestiune și implementare 

a proiectului de Acreditare Erasmus+, anul I 

 

 Dir.prof Maria Tereza Rugină –responsabil cu evaluarea și asigurarea calității 

 Prof. Tican Mirela Elena –coordonator de proiect  

 Prof. Moldoveanu Mihaela- responsabil cu monitorizarea  

 Prof. Ciobanu Petronela –responsabil cu diseminarea  

 Prof. Oghină Ionela –responsabil cu pregătirea pedagogică  

 Prof. Găină Adriana-responsabil cu pregătirea lingvistică 

 Prof. Oghină Daniel-responsabil cu pregătirea culturală  

 Prof. Tomulesei Mihaela –responsabil cu activitățile locale 

 Prof. Zugravu Dana Larisa –responsabil financiar  

 

Profesori colaboratori: 

 Prof. Ursache Cristina –prof . învățământ primar , beneficiar al unei activități de 

formare –job shadowing 

 Prof. Enea Carmen- beneficiar al unui curs de formare ( Barcelona, Spania) 

 

Parteneri  locali implicați: 

 Primăria orașului Hârlău 

 Universitatea Al. I. Cuza, Iasi 

 Palatul Culturii Iași 

 Muzeul Viei și Vinului, Hârlău 

 Liceul Tehnologic Hârlău  

 Europe Direct, Iași 
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1. Oportunități de formare pentru elevi  

Proiectul a creat oportunități de formare pentru un număr de 15 elevi cu vârste cuprinse 

între 12-15 ani care și-au îmbunățățit competențele cheie, de comunicare în limba engleză, 

competențele digitale, de comunicare inter si intrapersonală și de dialog intercultural.  

 

1.1 Flux 1 –Santiago de Compostela, Spania, 7 elevi beneficiari cu vârste între 14-15 ani 

Activitățile au fost organizate de IES Lamas de Abade, Santiago de Compostela, Spania și au 

avut ca scop transferul de bune practici educaționale pentru îmbunățățirea calității procesului 

instructiv-educativ, motivarea elevilor pentru învățare, creșterea conștiinței elevilor de a fi 

cetățeni europeni. Alături de elevii spanioli, elevii noștrii au participat la activități alături de elevi 

din Republica Cehă și din Lituania.  

Obiectivele mobilității au fost:  

 obținerea de informații despre principiile și tehnicile educației pentru dezvoltare durabilă  

 înțelegerea diferitelor forme de hărțuire cibernetică și dobândirea cunoștințelor despre 

impact, riscuri și efecte asupra victimelor 

 promovarea incluziunii sociale, toleranței și empatiei  

 descoperirea experimentelor științifice in clasă  

 motivarea elevilor pentru experimentele științifice  

 dezvoltarea capacității de a comunica la nivel European 

Activitățile au fost diverse: jocuri, experimente, workshop-uri pe teme de ecologie, 

chimie, științe, IT, cyberbullying, vizite educaționale. 

Teme dezbătute: "Streaming workshop", "Cooking workshop", "La pas prin Santiago de 

Compostela ( istorie, tradiție și civilizație)", "Despre cultura și tradițiile spaniole și galiciene", . 

"Să învățăm limba spaniolă! "Despre siguranța pe internet",  "Make up –workshop",  "Despre 

ecologie",  "Experimente chimice", "Despre rasism". 
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1.2   Fluxul al II lea – Mezdra, Bulgaria, 8 elevi beneficiari cu vârste între 12-14 ani  

Mobilitatea de grup s-a desfășurat la Școala "Ivan Vazov", Mezdra, Bulgaria și a avut 

ca scop dezvoltarea abilităților de comunicare interpersonală, a competențelor digitale, 

culturale și specifice. 

Activitățile au fost diverse: workshop-uri “DiGi PARKS”, “The Magic of 3D printing 

- Zn Art”,  “Let’s learn about Bulgaria and Romania”(workshop intercultural), “The 

Geometry in photography”, “Media Literacy”, “Digital platforms and apps: Canva, Wakelet, 

Blooket",  lecții deschise, activități practice pentru elevi “QR Codes in action”, vizite 

educaționale (Sofia și Vratsa). 
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Proiectul a debutat cu o campanie de promovare și informare grup țintă. La nivel de 

școală s-a organizat un concurs de selecție, respectând principiile egalității de șansă, al 

evitării conflictului de interese, incluziunii si transparentei.  

Înainte de mobilitate, cei 15 elevi beneficiari, au urmat un program de 3 pregătire 

format din 4 module: pregătire pedagogică, lb engleză, pregătire culturală, pregătire privind 

condițiile deplasării în străinătate. Au avut loc ședințe de informare atât pentru elevi cât și 

pentru părinții acestora. 
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Rezultatele învățării au fost recunoscute și validate prin certificatele de mobilitate 

Europass. 

La nivelul instituției noastre cele 2 fluxuri de mobilitate au însemnat pe de o parte 

consolidarea dimensiunii europene a școlii noastre prin intensificarea cooperării cu cele 2 

instituții școlare europene iar pe de altă parte implementarea unui învățământ de calitate, 

pentru toți educabilii.  

2. Oportunități de formare pentru profesori 

  Școala Gimnazială "Petru Rareș", Hârlău a manifestat interes pentru formarea initială 

și continuă a cadrelor didactice oferindu-le oportunități de formare prin programe europene. 

Pe perioada primului an de Acreditare, 7 profesori au beneficiat de formare: 5 din aceștia au 

participat  la cursuri de formare organizate de furnizori acreditați și 2 profesori au participat 

la activități de job shadowing la o școală din Grecia. 

 

2.1 Flux 1 - ICT – “Learning by doing”, IDEVELOP TRAINING, Spania 
În perioada 13-17 noiembrie 2023, doi profesori ai școlii noastre din arii curriculare 

diferite: Limbă și comunicare, Matematică și Științe au participat la cursul "ICT: Learning 

by Doing", curs oferit de Idevelop Training Malaga, Spania. Cursul a fost susținut de 

training Daniel Pàez la care au participat profesori din Croația și Polonia. Cursul a fost, după 

cum spune și numele, de învățare prin descoperirea și folosirea diverselor aplicații online 

utile în desfășurarea activităților didactice. Pe o perioadă de 5 zile profesorii noștrii și-au 

îmbunătățit competențele digitale, și-au însușit cunoștințe noi despre diverse platforme 

educaționale utilizate cu succes în spațiul academic european. Astfel s-au familarizat cu 

utilizarea Google Tools, contului Google, redescoperirii Classroom și cu Symbaloo, aplicație 

care te ajută să organizezi informații despre un anume subiect, deja existente în online, pentru 

a putea fi accesate mai ușor. 
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 Colegele noastre au învățat să folosească  aplicații pentru creații vizuale precum 

Canva, BeFunky, PicCollage în contextul implementării activităților de la clasă. 

 

 

 

Un loc aparte l-a avut predarea interactivă, Flipped classroom, utilizarea de animații 

video cu ajutorul editorul video Vibby și a aplicațiilor Pixton și Scratch 
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În ultima zi de curs, colegele noastre au personalizat coduri QR și le-au atașat unor 

documente, site-uri, link-uri, au participat la o dezbatere despre implicarea părinților în viața 

școlii. 

 

 
 
 

 

 
 

 

 

 

2.2. A doua activitate de formare pentru profesori, job shadowing, s-a 

desfășurat în Grecia la Gimnaziul al III lea din Larisa.  

Pe o perioadă de 5 zile colegele noastre au participat la activități interactive la școala 

gazdă, și-au însușit metode și strategii de predare-învățare, au comunicat cu profesorii și 

elevii greci. Activitățile au fost diverse și au acoperit teme ca: ecologie, informatică, 

incluziune prin artă, promovarea valorilor europene în mediul școlar.  
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 LET’S GO GREEN – RECYCLING 

 LET THE GAMES BEGIN! 

 THE SHOPS -French class 

  LAB CLASS- "Emotions" 

 ART CLASS – THE SHOES 

 

 

 

 

 

 

2.3. Flux 3 – Euromentor, Barcelona, Spania: 4Cs in Education: "Communication, 

Collaboration, Creativity and Critical Thinking" 

 Cursul s-a desfășurat în Barcelona în perioada 24-28 Iunie 2024 și a fost organizat de 

Euromentor.  

 Trei profesori din arii curriculare diferite: Om și Societate, Limbă și comunicare, 

Matematică și Științe au absolvit cu succes cursul din Barcelona. 

 Acest program de formare ne-a oferit cunoștinte și strategii pentru a promova aceste 

abilități esențiale ale secolului XXI:  creativitate, colaborare, comunicare și gândire 

critică în sălile de clasă. 

 Cursul a fost conceput pentru profesori, educatori și toți cei care doresc să își 

aprofundeze întelegerea competențelor secolului XXI și să dezvolte strategii de 

predare eficiente pentru a cultiva aceste abilități la elevii lor. 
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 Pe parcursul a 5 zile, profesorii au fost implicati într-o serie de sesiuni interactive, 

exercitii de colaborare pentru a explora fundamentele teoretice ale celor 4C și pentru 

a obține informații practice cu privire la aplicarea acestora la clasă, pentru 

îmbunătățirea activității de învățare.  

            Teme dezbătute la curs:  

 Prezentarea generală a abilităților secolului XXI și introducere în învățarea centrată pe 

elev  

 Fundamentele teoretice ale celor 4C: Comunicare, Colaborare, Creativitate, Gândire 

critică 

 Explorarea structurilor de învățare prin cooperare și a tehnicilor de lucru în echipă 

 Strategii și tehnici pentru stimularea și cultivarea creativității  

 ICT  jocuri  în sala de clasă:   

 JeopardyLabs https://jeopardylabs.com/ 

  Baamboozle https://www.baamboozle.com/ 

  Predare  centrată pe  elev  vs   predare centrată pe profesor 

 Tehnici si strategii de gândire critică 

 Metode de învățare prin colaborare: Think Pair Share, Jigsaw Classroom 

https://www.jigsaw.org/, Hexagonal Thinking 

https://jeopardylabs.com/
https://jeopardylabs.com/
https://www.baamboozle.com/
https://www.baamboozle.com/
https://
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Bune practici prin proiectele Erasmus+ 

1. ERASMUS+ OPEN DAYS 

În data de 9 octombrie 2023, elevii, profesorii și părinții Școlii Gimnaziale "Petru 

Rareș" , Hârlău au participat la un eveniment de informare Erasmus+. 

 Echipa de proiect a prezentat obiectivele și scopul proiectelor Erasmus+ în 

dezvoltarea personală și profesională a cadrelor didactice și a elevilor dar și în dezvoltarea 

instituțională punând accent pe dimensiunea europeană a școlii noastre.  

Elevii beneficiari ai mobilităților Erasmus+ au prezentat experientele trăite în cadrul  

activităților de formare, fiind exemple de bune practici pentru viitorii participanti la mobilități 

Erasmus. 
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Activitatea a fost un prilej de promovare a valorilor și principiilor europene (egalitate, 

toleranță, respect pentru diversitate) de împărtășire a experiențelor Erasmus+ , a culturilor și 

tradițiilor europene, de conștientizare a apartenenței la spațiul European al educației. 

Impactul a fost pozitiv. Elevii au comunicat, s-au arătat interesați, entuziasmați să 

participe la mobilități viitoare.  

Echipa de proiect a împărțit pliante, flyere pentru promovarea proiectului  

 

2. "Valori și principii europene-cheia succesului "-activitate susținută de doamna profesor 

Tican Mirela Elena 

Grup țintă : elevii claselor a VIII a B și a VIII a C 

Scopul activității: promovarea valorilor și principiilor europene la elevi pentru crearea unui 

spațiu educational  European, tolerant, favorabil învățării  

Obiective: 

 Să-și îmbogățească cunoștințele despre Uniunea Europeană 

 Să identifice valori, principii , strategii educaționale ale statelor membre UE 

 Să descopere informații despre proiectele Erasmus+ ale școlii și despre proiectul de 

Acreditare Erasmus+ 

 Să exerseze tehnici interactive de evaluare prin joc ( Kahoot) 

Desfășurarea activității:  

Elevii : 

 au vizionat filmulete despre Uniunea Europeană, principii și valori 

 au răspuns întrebărilor despre UE și proiectelor Erasmus+ din școală  

 s-au dovedit a fi buni cunoscători ai structurii UE ,  a valorilor și strategiilor 

educaționale europene 

Mijloace și procedee: 

 utilizarea TIC  în proiectarea activității didactice (prezentări, filmulețe) 

 utilizarea platformelor digitale în procesul didactic ( KAHOOT) 

 dezbaterea 

 expunerea  
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Rezultate: 

 îmbunătățirea cunoștințelor despre UE –principii , valori, obiective, strategii 

educaționale 

 dezvoltarea competențelor de comunicare personală și interpersonală 

 formarea unei atitudini responsabile față de spatiul European 

  

3 CARAVANA ERASMUS+ -campanie de informare 

În cadrul Zilelor Erasmus+ Caravana Erasmus a promovat și diseminat informații 

despre proiectul de Acreditare nr. 2023-1-RO01-KA121-SCH-000123561.  

Caravana a poposit în clasele a VI a, a VII a și a VIII a  și a îndemnat elevii să se 

implice activ în activitățile proiectului pentru experiențe inedite, de neuitat. 

Scopul Caravanei a fost promovarea și diseminarea proiectului de Acreditare în 

rândul elevilor. 

Elevii au prezentat colegilor afișe și postere despre programul Erasmus+, le-au 

explucat importanta acestor proiecte pentru școală dar și pentru dezvoltarea personală și 

profesională a beneficiarilor. 

Impactul a fost pozitiv, elevii s-au arătat entuziasmați de activiăți, au pus întrebări, au 

cooperat. și-au manifestat dorința de a participa la viitoarele mobilități Erasmus+. Ca și 

mijloace utilizate menționăm : posterul "Caravana Erasmus", pliante informative, tricouri 

personalizate. 
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4. EXPERIENȚA MEA ERASMUS- activitate desfășurată pentru diseminarea proiectelor 

Erasmus+ de la  Școala Gimnazială "Petru Rareș", Hârlău  

Grup țintă: elevi ai claselor a VIII a,  beneficiari ai mobilităților Erasmus+ 

Prof. coordonatori: Ciobanu Petronela și Tomulesei Mihaela 

Obiective: 

 Diseminarea activităților de formare la care au participat elevii în anul școlar 2022-

2023 

 Promovarea proiectului de Acreditare, anul I  

 Conștientizarea importanței transferului de bune practici europene în viața școlii  

Desfășurarea activității: 

 Prezentarea experienței Erasmus+. Elevii beneficiari au prezentat colegilor 

experiențele trăite în cadrul activităților de formare prin programul Erasmus+   
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 Schimbul de bune practici între elevii școlii noastre și elevii din mediile educaționale 

europene partenere a avut un rol important în viața  școlii. Elevii au devenit mai 

implicați în activitățile școlii, mai interesați de a învăța 

 Erasmus+ (activitate practică pentru elevi). Elevii au realizat steaguri ale țărilor 

membre UE pe care le-au aranjat în cerc, evidențiind valorile, principiile promovate 

pentru crearea unui spatiu European favorabil învățării.  

 Rezultate: 

 Promovarea valorilor europene  

 Diseminarea proiectelor Erasmus+  ale școlii 

 Îmbunnătățirea competențelor de comunicare  

 Crearea unui climat  pozitiv în sala de clasă  

 Lucrul în echipă 

Produse finale:  

 Prezentare Powerpoint : Experiența mea Erasmus 

 Album de fotografii  
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5. Utilizarea instrumentelor TIC în predarea didactică – activitate susținută de doamna 

prof Petronela Ciobanu 

     Grup țintă: elevii claselor aVIIIa C, a VIII  a D, a VII a D, a V a A 

     Scop:  - disemninarea cursului ICT – “Learning by doing” 

     - dezvoltarea competențelor digitale în rândul elevilor 

     Descriere : Profesorul a prezentat elevilor rezultatele învățării în urma participării la 

cursul de formare. Astfel aceștia au dobândit informații despre aplicațiile PicCollage, 

BeFuncky, Scratch, generator QR și au creat conținut corespunzător. Impactul a fost pozitiv. 

Elevii, beneficiari indirecți ai activităților de formare, și-au dezvoltat competențele digitale, 

au devenit mai implicați și interesați de școală. 

   Rezultate: 

 dobândirea de informații cu privire la programul Erasmus+ 

 familiarizarea cu noile aplicații PicCollage, BeFuncky, Scratch, generator QR 

 creșterea interesului elevilor pentru activitatea de învățare 
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6.  Strategii educaționale inovative în procesul didactic-activitate susținută de doamna prof. 

Găină Adriana 

Data desfășurării: 19 decembrie 2023 

Tip de activitate: lecție demonstrativă  

Grup țintă: elevii clasei a VI a C 

Scop:  

 diseminarea cursului ,,ICT: Learning by Doing”, ce a avut loc în perioada 13-17 

noimembrie 2023, în localitatea Malaga, din Spania. 

Obiective: 

 promovarea valorilor europene 

 îmbunătățirea competențelor digitale la elevi 

 crearea de conținut digital  

 formarea unei atitudini pozitive față de proiectele europene 

Desfășurare : 

1. Elevii au urmărit o prezentare a cursului, dar și câteva fotografii din timpul 

desfășurării acestuia.  

2. Profesorul le-a prezentat câteva aplicații digitale, utile în desfășurarea și 

îmbunătățirea actului educativ. Printre acestea se numără următoarele: Canva, Kahoot, 

ByFunky, Scratch, PicCollage, Generator QR.  

3. Cei 23 de elevi au fost foarte încântați să descopere că învățarea poate fi și 

distractivă, dacă au la îndemână instrumentele și informațiile necesare. Ei au încercat să 

lucreze felicitări de Crăciun în Canva, să adune link-uri utile și să genereze coduri QR. S-au 

distrat, creând animații interesante, folosind Scratch, iar, la final, au dovedit că și-au însușit o 

mare parte din noile informații prezentate în cadrul unui Kahoot. 
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7. Tehnici de management în școala incluzivă - Little bottle of peace, activitate 

susținută de doamna  prof. consilier școlar, Oghină Ionela 

 Durata activităţii: 1 h 

 Grupul ţintă: elevii spanioli și români implicați în proiectul Erasmus+ 

Obiectivele activității: 

 Identificarea emoțiilor care afectează comunicarea asertivă și incluziunea școlară; 

 Enumerarea situațiilor din spațiul școlar dar și social care generează emoții dificil de 

gestionat; 

 Promovarea comunicării asertive în relațiile umane; 

 Identificarea și însușirea unor tehnici de management emoțional. 

Resurse: 

 Umane- elevi spanioli și români implicați în proiectul Erasmus (mobilitatea din 

România) 

 Materiale- borcane de mici dimensiuni, capace, apă, sclipici, lipici, foi, creioane. 

Descrierea activităţii :  

Elevii coordonați de către profesor au participat la un atelier de dezvoltare personală 

și management emoțional. 

 Activitatea a debutat cu o scurtă dezbatere pe tema incluziunii școlare și sociale fiind 

puse în discuție concepte precum: egalitatea de șanse, egalitatea drepturilor, acceptarea  
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diversității, factorii declanșatori de conflicte, toleranța, comunicarea asertivă, comunicare 

agresivă. 

Pasul al II –lea al activității a fost un brainstorming cu tema: ,,Ce fac când simt 

disconfort emoțional? Cum fac când simt emoții neplăcute? Ex. răspunsuri: plâng, mă cert, 

lovesc, mă retrag în singurătate, alerg, stau pe telefon, etc.  

În urma acestui exercițiu, profesorul a propus o tehnică Montessori de management al 

emoțiilor neplăcute și anume ,,Little botlle of peace”. Fiecare copil primește materiale 

necesare și urmează instrucținile: borcănelul este umplut cu apă, puțin lipici și sclipici.  

Borcanul de calmare este o metodă simplă și eficientă, pentru copii de orice vârstă și 

chiar și pentru adulți. Este util în momentele de furie, nervozitate sau de iritabilitate sau chiar 

în momentele în care e nevoie de o mica pauză de calmare.  Borcanul de calmare este o 

metodă  recomandată de terapeuți, care poate fi folosită, ca instrument pentru calmare, atât la 

școală, cât și acasă, pentru a-i liniști pe copii oricând e nevoie de o deconectare de la stimulii 

externi. 

Concret: Borcanul de calmare se agită și apoi urmărim cu atenție cum sclipiciul din 

borcan începe să se așeze și apa devine din nou limpede. Astfel se instalează o stare de calm, 

datorită concentrării. E o formula simplă atât pentru crizele de furie sau nervozitate ale 

copiilor, cât și ale adulților.  

Borcanul de calmare e un punct bun de regăsire a stării de calm, dar apoi e la fel de 

important să discutăm, adult și copil, despre cauzele care au generat starea de furie sau 

nervozitate și mai ales să găsim împreună soluțiile. 

Rezultate aşteptate: îmbunătățirea managementului emoțional și exersarea incluziunii ca 

valoare personală și de grup 

Modalităţi de evaluare a activităţii: sondaj oral și analiza produselor activității. 

Rezultate înregistrate: 

 Valorizarea produselor tuturor copiilor participanți la activitate; 

 Creșterea coeziunii de grup în rândul elevilor promotori; 

 Exersarea unei metode eficiente de management emoțional; 
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 Promovarea stării de bine, a toleranței, incluziunii sociale, diversității și a motivației. 
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Metode de învățare prin cooperare 

THINK –PAIR-SHARE (TPS) 

 Este o activitate de învățare prin cooperare care poate funcționa în săli de clasă de 

dimensiuni variate și la orice materie.  

 Profesorul  pune o întrebare, elevii mai întâi GÂNDESC singuri înainte de a fi 

instruiți să discute răspunsul lor cu o persoană care stă lângă ei (PERECHE) 

 Profesorul / propunărorul cere elevilor  să ÎMPĂRTĂȘEASCĂ ideile cu celilalți 

 

 

   

 

 

 

            Exemplu: disciplina Religie 

            Lecția: Sfânta Cuvioasă Parascheva –model de milostenie ( moment aperceptiv) 

            Pas 1: Elevii sunt solicitați să reflecteze la ultima lor faptă de milostenie 

            Pas 2: Profesorul solicită elevilor să lucreze în perechi și să discute între ei despre   

milostenie și să identifice scop, fapte de milă trupească și sufletească, persoane sfinte care au 

săvârșit fapte de milostenie 

            Pas 3: Elevii sunt solicitați să împărtășească ideile lor cu întreaga clasă  

            Pas 4: Profesorul trage concluziile și prezintă elevilor planul lecției  

          Rezultate:  

 Implicarea tuturor elevilor în activitatea de învățare 

 Dezvoltarea abilităților de comunicare  

 Lucrul în echipă 
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   JIGSAW CLASSROOM 

 Este o tehnică de învățare  cooperativă  bazată pe cercetare 

 Are ca scop reducerea cu succes a conflictelor rasiale și de creștere a rezultatelor 

educaționale pozitive 

 la fel ca într-un puzzle, fiecare piesă - partea fiecărui elev - este esențială pentru 

finalizarea și înțelegerea deplină a produsului final. 

Pasul 1: Împărțiți elevii în grupuri de puzzle de 5 sau 6 persoane. 

Grupurile ar trebui să fie diverse în ceea ce privește genul, etnia, rasa și abilitățile 

Pasul 2: Numiți un elev din fiecare grup ca lider.  

Pasul 3:  Împărțiți lecția în 5-6 segmente 

Pasul 4 : Atribuiți fiecărui elev să învețe un segment. Asigurați-vă că elevii au acces direct     

numai la propriul segment. 

Pasul 5: Oferiți elevilor timp pentru a citi segmental/fragmentul de cel putin 2 ori pentru a 

deveni familiar 

Pasul 6 :  Formați „grupuri de experți” temporare, punând un elev din fiecare grup de puzzle 

să se alăture altor studenți alocați aceluiași segment. Oferiți elevilor  din aceste grupuri de 

experți timp pentru a discuta punctele principale ale segmentului lor și pentru a repeta 

prezentările pe care le vor face în grupul lor de puzzle. 

Pasul 7: Aduceti elevii înapoi, în grupurile lor de puzzle 

Pasul 8:Cereți elevilor să prezinte fragmentul/segmentul care i-a fost atribuit 

Pasul 9:  Observați  procesul. Dacă vreun grup are probleme (de exemplu, un membru 

dominant sau perturbator), faceți o intervenție adecvată. În cele din urmă, cel mai bine este ca 

liderul grupului să se ocupe de această sarcină. Liderii pot fi antrenați prin șoptirea unei 

instrucțiuni despre cum să intervină, până când liderul înțelege. 





 

29 | P a g e  

 

 

Exemplu: Metoda hexagonului 

Grup țintă: elevii clasei a VI a D 

Propunător: prof. Enea Carmen 

Tema: Rolul educației în dezvoltarea personalității umane 

Disciplina: Limba engleză 

Materiale folosite: foi flipchart, markere, hexagoane 

Metode și mijloace: conversația, observarea dirijată, prezentare, utilizarea PC 

Rezultate așteptate: 

 familiarizarea elevilor cu metoda hexagonului 

 recunoașterea oportunităților pe care le oferă educația pentru alegerea carierei; 

 crearea unui mediu favorabil învățării  

 stimularea cooperării și a lucrului în echipă 

 dezvoltarea competențelor de comunicare în limba engleză 

      Descriere: 

1. Elevii vizionează o prezentare Power Point cu informații teoretice despre metoda 

hexagonului 

2. Profesorul împarte grupul în 3 echipe  

3. Fiecare grupă primește hexagoane de diferite culori cu noțiuni legate de educație 

(scop, consecințe, avantaje, oportunități, implicații sociale) 

4. Elevii sunt solicitați să grupeze hexagoanele, să le lipească astfel încât să realizeze 

conexiuni între concepte și noțiuni. 

5. Echipele vor idenifica denumiri sugestive pentru lucrările lor 

6. La final se vor prezenta în plen rezultatele obținute 
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World café. Cafenea publică  

 Este o metodă învățată la cursul Erasmus+ din Barcelona care facilitează schimbul de 

informaţii între elevi, în realizarea unor sarcini, într-un cadru relaxat, asemănător unei 

cafenele însă poate fi adaptată și în sala de clasă. 

 Etapele desfășurării activității: 

1.  Formarea grupelor şi prezentarea sarcinilor de lucru – (3-4 grupe), în funcţie de numărul 

sarcinilor didactice. Fiecare grupă va avea un număr egal de elevi şi va avea de rezolvat o 

sarcină didactică diferită. 

2. Fiecare grupă va primi o coală de flipchart, markere pentru  a nota idei 

3. La fiecare masă se deleagă o "gazdă" care va modera activitatea 

4. Activitatea pe grupe  

Runda 1 – (10 minute) elevii răspund cerințelor de pe foaia de flipchart  

Runda 2 (10 minute) elevii își schimbă locurile la mese în ordinea acelor de ceasornic. 

Gazda le prezintă pe scurt principalele puncte dezbătute 

Runda 3 (10 minute) elevii își schimbă din nou locurile la mese și răspund cerințelor din 

foaia de flipchart. Fiecare vizitator va vizita toate mesele și va schimba idei cu celilalți 

colegi în funcție de sarcina dată. 

5. La final se revine în plen și se prezintă rezultatele obținute 

              Exemplu: Cafenea publică  

              Tema: Sunt cetățean European  

              Grup țintă: elevii clasei a VII a D  

              Scop: diseminarea rezultatelor învățării cursului de formare Erasmus+ "4Cs in Education",  

              dezvoltarea simțului civic și al dilogului intercultural 

              Descrierea activității 

1. Elevii au urmărit o prezentare a metodei World Café  

2. S-au creat 3 grupe, s-a ales o "gazdă" 

3. Profesorul a prezentat sarcinile de lucru 

Grupa 1 –Ce înseamnă să fii cetățean European? 

Grupa 2 –Care sunt datoriile și drepturile unui cetățean European?  

Grupa 3 –Cum îi putem motiva pe tineri să practice cetățenia europeana? 

4. Au urmat 3 runde a câte 10 minute în care elevii s-au rotit la cele 3 mese, au comunicat, 

au colaborat, au răspuns solicitărilor 
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5. La final revenind în plen s-au prezentat rezultatele  

6. Profesorul a tras concluziile 

        Rezultate: însușirea unor cunoștinte despre drepturile și atribuțiile unui cetățean 

European, conștientizarea apartenenței la spatiul European, dezvoltarea competențelor de 

comunicare și cooperare în spirit European. 

 

Cooperare                                       Comunicare                           Creativitate   

 

Alte activități  

Workshop –Incluziune prin Artă (Messages  for peace) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Atelier ECO ( creare de postere  pe teme de ecologie), activitate desfășurată în 

Săptămâna verde 

Elevii au utilizat aplicația Canva în realizarea posterelor, aplicație învățată în 

mobilitatea din Mezdra, Bulgaria. 

 

 

 

 






